nakfad: 32000 egz.

Pop-manga

dekady po6zniej w Polsce. Wydaje sie, ze wszystko
zaczeto sie od anime Czarodziejka z Ksigzyca,
ktéra polscy mtodzi widzowie mogli zobaczyé
w potowie lat 90. Troche wczesniej cate poko-
lenie dzieci zachwycalo sie Zatogq G, animacja
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Od niewinnego Hello Kitty do Tokyo Ghoul -
historii walczacego o swoje cztowieczenstwo
bohatera o ztowieszczych popedach. Manga
stata si¢ elementem naszej popkultury.

japoniska w wersji amerykariskiej. A juz zupetnie
nie zdajemy sobie sprawy z tego, Ze japoriska
manga przedostala sie do naszego kraju w formie
animowanej w serii dla dzieci Pszczétka Maja.
Manga w Europie i Ameryce nie miata tatwo.

NATALIA BUDZYNSKA

W ten sposob jedno z brytyjskich wydaw-
nictw postanowito spopularyzowaé wsrod
mlodych mitosnikéw mangi twdrczosé swojego
najwybitniejszego dramaturga. W Polsce historia
mangi zaczela sie od razu edukacyjnym motywem:
pierwsza manga wydana w naszym kraju miata
japoriska autorke, ale jej gtéwnym bohaterem
byt ksigze Jozef Poniatowski. Jej tytut brzmialt Az
do nieba: tajemnicza historia Polski, a w naszym
kraju pojawila sie¢ w 1996 r., kiedy rynek tego
rodzaju japoriskiego komiksu dopiero zyskiwat
popularnosé i zaczynala sie tworzy¢ subkultura.
Dzisiaj dziala siedem wydawnictw specjalizuja-
cych sie w mandze, wydajacych okoto pét tysigca
komikséw rocznie. Organizowane sa konwenty,
wychodzi kilka magazynéw poswieconych komik-
sowi japoniskiemu, dzialajg tez sklepy odziezowe
(bo manga wplywa na mode) i zabawkarskie.
Otwarta we wrze$niu w Muzeum Karykatury
w Warszawie wystawa ,Manga. Droga wojow-
nika” ukazuje rozwdj tego fenomenu kultury
japoniskiej, pokazujac jej historie, réznorodnosé
styléw i wzrost popularnosci na $wiecie i dwie

D ramaty Szekspira w konwencji mangi?

W kulturze japonskiej widziano zagrozenie,
uwazano, ze jest pelna przemocy i seksu, nie
mowigc o kompletnie odmiennym od naszej cy-
wilizacji kodzie kulturowym. Szczegdlnie opinie
dotyczace przesadnej brutalnosci byly dosé po-
wszechne i takze z nimi mierzy sie warszawska
wystawa. i

OJCIEC TEZUKA
Opowiadajac historie mangi, mozna cofnaé sie
kilka wiekéw wstecz i przypomnieé¢ o kulturze
drzeworytniczej, bo to wtedy uzyto po raz pierwszy
tego okreslenia, tyle Ze nie miata ona wéwczas nic
wspoélnego z komiksem ani nie opowiadata zadnej
historii. Zyjacy na poczatku XIX w. artysta Hokusai
opublikowat zbidr swoich humorystycznych drze-
worytéw z krétkimi opisami zatytutowany Manga
Hokusaia do nauki rysowania. Stowo ,,manga” wy-
wodzi sie od dwdch stéw: man - mimowolny szkic
iga - obraz.

Droga do formy komiksowej byta diuzsza
i miata zwigzek z amerykanskimi zeszytami po-
jawiajacymi sie na japoniskim rynku. Inspirujac
sie nimi i dodajac elementy wlasnej kultury, Ja-
poticzycy stworzyli co$ zupelnie oryginalnego.
Ojcem mangi byt Osamu Tezuka. Oczarowaty go
animacje Disneya i amerykarnskie komiksy o su-
perbohaterach, wigc postanowit zainspirowac
sie ta sztuka i zrobi¢ co$ na rynek japorniski. Jego
najstynniejsza manga byta opowies¢ o chtopcu-
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-robacie o imieniu Astro, a jego wersja
animowana, ktorej autorem byt réwniez
Tezuka, zdobyla rynek amerykanski.
To wiasnie on jest odpowiedzialny za
wielkie oczy postaci oraz zminimali-
zowane, a wlasciwie niewidoczne, usta
inos. W procesie przenoszenia mangina
animacje, z powodu niskiego budzetu,
a wiec zupelnie przypadkowo, powstat
styl, o ktérym moéwi sie, ze buduje
konwencje anime: zastyganie postaci
w bezruchu czy diugie stopklatki. Boha-
terowie anime nie maja zadnej przyna-
leznos$ci narodowej czy kulturowej. Na
podstawie ryséw twarzy i koloru skory
nie mozna okreéli¢ ich pochodzenia ~
sa zewszad i znikad. Chodzito o to, zeby
kazdy mogt sie z nimi utozsamic i skon-
centrowac na emocjach.

Pierwsze mangi wydawane w Japonii
byly czarno-biale, kolorowa byta jedynie
okladka i czasem pare pierwszych stron.
Niektére miaty po kilka tomow, ktore
wychodzily sukcesywnie przez kilka
lat. Wiele z nich zostalo zanimowanych,
zwykle w formie kilku 20-minutowych
odcinkéw. Pozniej zaczely powstawaé
dlugometrazowe anime, réwniez na
podstawie mangi, ktéra stala sie jak
gdyby uzupelnieniem filmu. W mandze
znajdziemy poglebione psychologicznie
postaci, szerszy i bardziej szczegétowy
kontekst.

IKONY | GATUNKI
Ikon mangiianime jest co najmniej kilka
i to one staly sie symbolami: Astro Boy,
Goku z Dragon Ball (chtopiec 0 matpim
ogonie i mistrz walki), Usagi Tsukino
z Czarodziejki z Ksiezyca (walczaca ze ztem
14-letnia dziewczyna z Tokio). Nawet jeéli
kto$ uwaza, ze te imiona i nazwy nic mu
nie méwia, zmieni zdanie, gdy zobaczy
postaci. Poza tym chyba kazdy zna Po-
kemony?

To wtlasnie autorka Czarodziejki
z Ksigezyca, Naoko Tekeuchi, jest odpo-
wiedzialna za mode na gatunek zwany
»magical girls” (maho-shéjo). W war-
stwie fabularnej opowiada o zwyktych
dziewczynach, ktére zyja w normalnym
$wiecie, ale sa obdarzone magicz-
nymi mocami. Te moce wykorzystuja
w obronie stabszych i bezbronnych,
a ostatecznie w obronie §wiata. Nigdy
nie atakuja pierwsze, nigdy sie nie
mszczg, nigdy nie chodzi im o korzy$é
dla siebie. Maho-shéjo nalezy do ga-
tunku mangi przeznaczonej dla na-
stoletnich dziewczat zwanego shdjo.
Jej odpowiednik dla chtopcéw ponizej

18. roku zycia to shonen. Dziewczeta
otrzymuja opowiesci o romantycznej
mitoéci czy o problemach z przyjaciot-
kami, chtopcy o robotach, podrézach
miedzygwiezdnych, walkach i sporcie.
A poniewaz manga to nie tylko komiksy
dla dzieci szkolnych, to istnieje wiele ga-
tunkéw przeznaczonych dla dorostych.
I tak mtodzi mezczyzni otrzymuyja seinen,
a kobiety josei. To znacznie bardziej po-
glebione historie, w ktérych jest znacznie
wiecej realizmu, a tematy czesto oscyluja
wokoét przerdznych zagadnien, wiaczajac
polityke i filozofie oraz oczywiscie ero-
tyke. Ten ostatni obszar przedstawiany
jest w réznych wersjach mangi: ecchi to
lekka erotyka, a hentai to pornografia.
Poza tymi gléwnymi nurtami mangi
istnieje takze gatunek nazwany gekiga,
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Na podstawie rysow
twarzy i koloru skory
nie mozna okresli¢
pochodzenia bohateréow
anime. Chodzilo o to,
zeby kazdy maogt sie

z nimi utozsamic

i skoncentrowac

na emocjach

L

ktorej odpowiednikiem jest powie$¢ gra-
ficzna, czyli komiks przeznaczony dla do-
rostych. Jego tresci sa powazne, nierzadko
dramatyczne, dotyczace probleméw
wspolczesnego $wiata, przedstawiane
w pesymistycznych barwach.

OD SUBKULTURY DO POPKULTURY

Fani mangi thumnie biora udziat w zjaz-
dach odbywajacych sie w réznych miej-
scach w Polsce. Na przykiad tegoroczny
letni Warszawski Festiwal Kultury Japon-
skiej proponowat dla mitosnikéw mangi
i anime calg serie warsztatéw, pokazéw
iwyktadow, a wszystko prowadzone przez
amatoréw i wolontariuszy. Opowiada sie
historie poszczegdlnych podgatunkéw
mangi, omawia wybrane postaciifabutly,
analizuje prace konkretnych autoréw.
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Mozna sie tez nauczy¢, jak wykona¢é
odpowiedni makijaz, by upodobni¢ si¢
do postaci zmangi. To istotne, bo podczas
kazdego konwentu odbywa sie cosplay,
czyli konkurs kostiuméw. Uczestnicy
weielaja sie w konkretng posta¢ z mangi
czy anime, a potem na scenie odgrywajg
scenki. Rynek odpowiedzial na to za-
potrzebowanie natychmiast: powstaly
sklepy z odzieza charakterystyczna dla
bohateréw mangi, w ktérych mozna
kupié¢ wszystko, od kolorowej peruki
po obuwie. Pisma modowe wykazaly sie
duza czujnoscia, odczytujac trendy i pu-
blikujac poradniki w stylu ,Jak wyglada¢
jak posta¢ z mangi?”.

Widzieliscie kiedy$ na ulicy dziew-
czyne w rézowych wlosach'i opasce
z pluszowymi uszami na glowie? To
kawaii girl - moda na ,stodki wyglad”,
ktéra opanowata cala Japoni¢. Ma by¢
$licznie, stodko, bezproblemowo, mito
i przytulnie. Jednym z symboli kultury
kawaii jest Helo Kitty, ktérego idealny
$wiat stal sie réwniez tematem mangi.
W odréznieniu od niewinno$ci kocich
uszek, po mrocznej stronie sytuuje sie
manga Tokyo Ghoul o istotach, ktére
zywig sie ludzkim miesem. I tak, w in-
ternecie mozna znalez¢ sklepowe oferty
na stréj w stylu tokyo ghoul przezna-
czone na cosplay. Z dziewczyna w stylu
ghoul mozna pomyli¢ milosnikéw
mangi Gals!, ktérzy stworzyli mode
gyaru. Obie maja blade cery, czarne
lub biate wlosy i mocny makijaz oczu.
Wykladu na temat mody i subkultur
mozna postuchaé podczas tygodnio-
wego obozu letniego organizowanego
przez jedno ze zwyktych biur podrézy.
Otaku Camp proponuje takze konkursy
ze znajomosci bohateréw i fabut, warsz-
taty wizazu, panele dyskusyjne, kursy
rysowania postaci anime. Nie sposéb
nie zauwazy¢, ze kultura mangiianime
przeszla w faze niemal masowa. |

Muzeum Karykatury, Warszawa
Wystawa czynna do 22 grudnia 2024 .



